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Quero Inicio Quem somos Como funciona Blog Atendimento Entrar | Cadastrar '

thar.

Procurar, negociar,
quitar... .
Simples assim!

As melhores ofertas e condi¢gdes para negociar e
quitar dividas.

Clique e negocie gratis!
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Quem somos

Recuperar sonhos, este € o nosso trabalho!
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PROPOSTA

» TODA SOLICITACAO DE UM ATOR DEVE SER UM
FLUXO COMPOSTO DE ACOES

* AS STRUCTS DEVEM SER ATOMICAS NO SEU
NIVEL DE ABSTRAGAO E FUNCIONALIDADE

» OS NOMES DAS STRUCTS (FLUXOS & ACOES)
PRECISAM SER SEMANTICOS

» A COMUNICAGCAO ENTRE FLUXOS E ACOES
PRECISAM SER FEITOS ATRAVES DE EVENTOS



ARQUITETURA

e MODULOS

e« NOS

s MENSAGEM






MODULOS

CORE DE
NEGOCIOS

API DO ADMIN

ENVIOS DE EMAIL ROTINAS DE DB




MENSAGENS
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MENSAGENS

type Message struct {

Header maplstringlinterfaced}
Body interface{}




MENSAGENS

type ReplyMessage struct 1

Messaqge
Err error




MENSAGENS

func (n *CreatingTodo) Execute(msg aclow.Message, call aclow.Caller) (aclow.Message, error) {
body := msg.Body.(message.CreatingToDoResquest)

reply, _ := call( a: "data@create_todo", aclow.Message{Body: body.Todo.Name})

if reply.Body == nil {
return aclow.Message{}, fmt.Errorf( format: "ERROR")

}

todo := reply.Body.(model.ToDo)

return aclow.Message{Body: message.CreatingToDoResponse{

Todo: &todo,
Y}, nil
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« ENDERECO, INICIO & EXECUCAO

e CALL & PUBLISH



NOS
type Node interface {

Address() []string
Start(app *App)

Execute(msg Message, call Caller) (Message, error)




NOS

ENDEREGO

func (n *CreatingTodo) Address() [lstring { return []lstring{"creating_todo"} }
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NOS

INICIO

func (n *CreatingTodo) Start(app *aclow.App) {

n.app = app
}



NOS
INICIO

func (n *SchedullingHello) Start(app *aclow.App) {
n.app = app

go func() {

time.Sleep(time.Second * 20)
exec := func() {

app.Publish( address: "core@schedulling_hello", aclow.Message{})
}

¢ := cron.New()

c.AddFunc( spec: "@every 24h", func() {
exec()

})

go exec()
c.Start()

)



NOS
EXECUTE

func (n x*CreateTodo) Execute(msg aclow.Message, call aclow.Caller) (aclow.Message, error) {
client := n.app.Resources["mongo"]. (xmongo.Client)

db := client.Database(config.MongoDbDatabase())
name := msg.Body. (string)

todo := model.ToDo{}
todo.Id = uuid.New().String()
todo.Name = name

todo.CreatedAt = time.Now().Format(util.DefaultTimeMask)
todo.UpdatedAt = time.Now().Format(util.DefaultTimeMask)
CLER. context.WithTimeout (context.Background(), time.Minute)

_, err := db.Collection( name: "col todo").InsertOne(ctx, todo)

if err != nil {
return aclow.Message{}, err
}

return aclow.Message{Body: todo}, nil



CALL

func (n x*CreatingTodo) Execute(msg aclow.Message, call aclow.Caller) (aclow.Message, error) {
body := msg.Body.(message.CreatingToDoResquest)

reply, _ := call( a: "data@create_todo", aclow.Message{Body: body.Todo.Name})

if reply.Body == nil {
return aclow.Message{}, fmt.Errorf( format: "ERROR")

}

todo := reply.Body.(model.ToDo)

return aclow.Message{Body: message.CreatingToDoResponse{

Todo: &todo,
Y}, nil

H



PUBLISH

func (n *%SchedullingHello) Start(app *aclow.App) {
n.app = app

go func() {
time.Sleep(time.Second * 20)
exec := func() {
app.Publish( address: "core@schedulling_hello", aclow.Message{})
}

c := cron.New()

c.AddFunc( spec: "@every 24h", func() {
exec()

})

go exec()

c.Start()

)
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 SEMPRE PERTENCEM A UM M(’)DL}LO
e E NECESSARIO REGISTRAR 0OS NOS

func Nodes() [Jaclow.Node {
return []aclow.Node{
&flow.ListingTodo{},
&flow.CreatingTodo{},
&flow. LoadingTodo{},
&flow.UpdatingTodo{},
&flow.DeletingTodo{},

&flow.SchedullingHellod}),



MODULOS

func main() {
godotenv.Load()

startOpt := aclow.StartOptions{

Local: true,
Debug: false,

}

var app = &aclow.App{}
app.Start(startOpt)

router := routing.New()
app.Resources["router"] = router

connectOnMongo(app)

app.RegisterModule( moduleName: "data", data.Nodes())
app.RegisterModule( moduleName: “"core", core.Nodes())

api.RegisterRoutes(app)
time.Sleep(time.Second * 2)
httpServer(app, router)

app.Wait()



CONGEITOS FAMILIARES




ONDE EU JA VI TUDO ISSO?

Functions

Serverless Compute

Google Cloud Functions




NADA MAIS QUE UM

PATTERN MINIMALISTA

FLUXOS
ACOES
FUNCOES



FLUXOS

e FLUXO E UMA SEQUENCIA DE UMA OU MAIS ACOES
e MONITORA UM UNICO EVENTO
e NOME: negocio@criando_usuario (SEMPRE NO GERUNDIO)

e EXEMPLO:
call("negocio@criando_usuario", aclow.Message{})



AGOES

e ACAO E UMA ESPECIALIZACAO DE UMA FUNCIONALIDADE

e MONITORA UM UNICO EVENTO
* NOME: dados@criar_usuario (SEMPRE NO IMPERATIVO)

e EXEMPLO:
call("dados@criar_usuario", aclow.Message{})



FUNCOES

func Check(err error) {
if err '= nil {
log.Panic(err)
}
}



REVISANDO CONCEITOS

NOME DE FLUXO E SEMPRE NO GERUNDIO
NOME DE ACAO E SEMPRE NO IMPERATIVO

e MONITORAM UM UNICO EVENTO

* UM FLUXO SEMPRE UMA OU MAIS ACOES OU UM SUB
FLUXO, QUANDO HA MUITAS REGRAS

* ACOES NAO CHAMAM ACOES NUNCA )
 FUNCOES PODEM SER CHAMADAS POR ACOES OU FLUXOS
E VISAM APENAS AUXILIAR



TALK IS CHEAP SHOW ME THE COBE
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